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Kagidin smif etkinlikleri i¢in uygun malzeme olmasinin nedenlerini siralayiniz.

Kagidin direnci nasil arttirilabilir?

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Hayatinizda siirekli tekrar eden olaylara 6rnekler veriniz.
1.

2.

Ritim nedir? Ritme on 6rnek yaziniz.

Ritim 6nemli bir olay midir? Neden? Yaziniz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Diizen olusturmay diisiindiigiiniiz hazir birimleri listeleyiniz.

Secilen hazir birimlerin niteliklerini listeleyiniz.

Sectiginiz hazir birimlerle nasil diizenler olusturabilirsiniz? Birkag¢ 6rnek veriniz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Tamamladigimiz diizen ¢alismanizin bir béliimiinii defterinize ¢iziniz.

Etkinlik ¢alismanizi gruptan once bitirirseniz farkli hazir birimlerle baska ¢alismalar
yapabilirsiniz. Calismanizi tamamladiktan sonra hazirladiginiz diizenlerin bir bolimiinii
defterinize ¢izmeyi unutmayiniz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Tamamladigimiz diizen ¢alismanizin bir béliimiinii defterinize ¢iziniz.

Etkinlik ¢alismanizi gruptan once bitirirseniz farkli hazir birimlerle baska ¢alismalar
yapabilirsiniz. Calismanizi tamamladiktan sonra hazirladiginiz diizenlerin bir bolimiinii
defterinize ¢izmeyi unutmayiniz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




OZ DEGERLENDIRME FORMU

1-Bu etkinlikte ne 6grendim?

2-Neyi iyi yaptim? Neden?

3-Hangi konuda zorlandim? Neden?

4-Nerede yardima ihtiyacim oldu?

5-Hangi alanda kendimi gelistirmeliyim?

6-Kuvvetli ve zayif yonlerim neler?

7-Daha sonraki ¢aligmalarda neyi farkli yapacagim?

8-Bu etkinligi bagka hangi ara¢ ve gereci kullanarak yapabilirim?

9-Etkinlikte isleri kolaylastirmak amaciyla farkli bir yontem denedim mi? Bu yontem nedir?

10-etkinlikte planli ve 6zenli ¢alistigim sdylenebilir mi?

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Ad1 ve Soyadi

Sinif / Numara

Etkinlik Adi




Tasarim glinligilinii yazmamizin amaci; bir dnceki etkinlikte neleri nasil diisiindigimiizi
nasil ¢izdigimizi, nasil kurguladigimizi ve nasil yaptigimiz1 gosterecek verileri kaydetmektir.
Her dersin sonunda 3 -5 dakikalik siire, yarina 11k tutacak verileri duygu ve diisiincelerinizi
kaydetmenize yetecektir.

Tarih /...]
e T arlh//
............................................................................................ T arlh//



Tarth:.../.../....

Tarih /...]
e Tanh ...... / /
.......................................................................................... Tarlh//



Tarih /...
Tarih /...
Tarih /...]
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Etkinlik ii¢ hafta siirecek bir grup etkinligidir. Grup arkadaslarinizi listeleyiniz.

SNk wh =

rup arkadaglarinizla birlikte grubunuza isim arastiriniz. Diisiindiigliniiz isimleri listeleyiniz.

G
1.
2.
3
4
5

Grupga belirlediginiz ismi yaziniz.

Grup arkadaslarinizla beraber is boliimii yapiniz.
1.

i

Yasadiginiz ¢evrede ya da diinyada neyi\neleri degistirmek, giizellestirmek, kolaylastirmak
vb. istiyorsunuz?

Nasil degistireceksiniz? Bu konudaki hayallerini neler?

Sinifca belirlenen sorun:

(C0oziim onerlileri:

Cozim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Asagidaki resimde fonksiyonlar1 agik ve anlasilir bir sekilde ifade edilmemistir. Hangi sorunu
¢ozdiigii belli olmadig1 gibi gelistirilmeye de ihtiyaci vardir. Resim iizerinde diisiliniiniiz.
Yorum yapiniz. Tiim arkadaglarmizin fikirleri ¢ok 6nemlidir!

1. Ugarak uzaya gidiyor.
2. Diinyadaki bir yere gidiyor.
3. U¢madan istedigi yere gidiyor.

Sorun:

Olas1 ¢6ziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Asagidaki resimde fonksiyonlar1 agik ve anlasilir bir sekilde ifade edilmemistir. Hangi sorunu
¢ozdiigii belli olmadig1 gibi gelistirilmeye de ihtiyaci vardir. Resim iizerinde diisiliniiniiz.
Yorumlayiniz. Ciziniz. Etkinlik sonunda grup s6zciiniiz sinifa bulusunuzu anlatsin.

Sorun:

(C0ozlim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Grubun adi:
Grubun tiyeleri:
Grubun gorevi:

1. Grubunuzun etkinligi tanimlayiniz

2. Grubunuzun giiglii yanlar1 nelerdir?

3. Grubunuzun hangi konuda zorland1? Neden?

4. Calismaya grubun tiim iiyeleri katkida bulundu mu?

5. Birbirinizin diisiincelerini hosgorii ile dinlediniz mi?

6. Grup olarak bir sonraki ¢caligmanizi iyilestirmek i¢in ne dnerirsiniz?

7. Bundan sonra yapacaginiz ¢alismalarda daha iyiye ulagsmak i¢in hangi yontemi
kullanirdiniz?

8. Etkinlik sirasinda planli ve 6zenli ¢alistiginiz sdylenebilir mi?

9. Arkadaslarinizin ¢aligmalar ile ilgili gézlemleriniz neler?

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Ilginizi ceken icatlar:

Oykiileme:

Simdi sizlerden bulus yapmanizi bekliyoruz. Okuldaki basariniz veya basarisizliginiz bulus
yapmanizi etkilemez. Ama bulus yapmaya kara verdiyseniz o konuda iyi bir aragtirma
yapmaniz gerekir. Bu sirada ara¢ ve gereglerle ciddi ve 6zgiivenli calisarak bilim insan1 gibi
diistinmenizi, onlar gibi davranmanizi istiyoruz.

Sorun:

Coziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Arastirmanin dykiilestirilmesi:

Yasadiginiz ¢evrede ya da diinyada neyi\neleri degistirmek, giizellestirmek, kolaylastirmak
vb. istiyorsunuz? Planladiginiz fikirlerden birini ¢izerek aciklayiniz.

Sorun:

Coziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Bulus yapmanin ilk adimi problem bulmaktir. Ornegin bulasik makinesini bulan Josephine
Cochrane’in problemi bulagiklar1 elde yikamanin zaman almasi ve tabak canaklarin siirekl
kirilmasiydi.

Sorun:

Olasi1 ¢6ziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Birkag dakikaligina gozlerinizi kapatip toplu yasam alanlarinda bulundugunuzu diisiiniiniiz.
Yasadiginiz ¢cevrede ya da diinyada neyi\neleri degistirmek, giizellestirmek, kolaylagtirmak
vb. istiyorsunuz? Planladiginiz fikirlerden birini ¢izerek agiklayiniz.

Nasil degistireceksiniz? Bu konudaki hayalleriniz neler? Bu konu ile ilgili bir sorun
belirleyerek onu ¢ozmeye calisalim.

Belirlenen sorun:

Coziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Belirlenen sorun:

(Cozlim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi

Sinif / Numara

Etkinlik Adi




Ad1 ve Soyadi

Sinif / Numara

Etkinlik Adi




Ad1 ve Soyadi

Sinif / Numara

Etkinlik Adi




OZ DEGERLENDIRME FORMU

1-Bu etkinlikte ne 6grendim?

2-Neyi iyi yaptim? Neden?

3-Hangi konuda zorlandim? Neden?

4-Nerede yardima ihtiyacim oldu?

5-Hangi alanda kendimi gelistirmeliyim?

6-Kuvvetli ve zayif yonlerim neler?

7-Daha sonraki ¢aligmalarda neyi farkli yapacagim?

8-Etkinlikte planli ve 6zenli ¢alistigim sdylenebilir mi?

9-Arkadaslarimin ¢aligmalari ile ilgili gozlemlerim neler?

10-Bu etkinligi bagka hangi ara¢ ve gereci kullanarak yapabilirim?

11-Etkinlikte isleri kolaylastirabilecek farkli bir yontem deneyebilirdim? Neden?

Ad1 ve Soyadi Siif / Nu. Etkinlik Adi
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Etkinlik, sekiz haftalik siirede gerceklestirilecek bir grup calismasidir.
Grup arkadaglarinizi1 listeleyiniz.

SNk wh =

Grup arkadaslarmizla birlikte grubunuza bir isim arastiriniz.
Diisiindiigiiniiz isimleri listeleyiniz.

SNhwh =

Birkag dakikaligina gozlerinizi kapatip bir oyun odasinda oldugunuzu diislinliniiz. Buras1 ana
sinifi1 olabilecegi gibi ilkogretim ¢cagindaki tiim 6grencilerin kullandig bir yer de olabilir.

Burada ne gibi oyun araglar1 var? En ¢ok hangileri ilginizi ¢ekti? Neden? Bir oyun aracinda
degisiklik yapmak isteseydiniz neler yapardiniz. Ya da sizden yeni oyun araglar1 yapmanizi

isteselerdi nasil bir oyun araci yapardiniz.

Bu oyun aracinin hangi 6zelliklerini olurdu? Bi¢im ve boyutlari nasil olurdu? Adi ne olurdu?
Nerelerde bulunurdu? Kimler tarafindan, nasil oynanirdi? Gibi sorulara cevap arayimniz.

Etkinligin ilk asamasinda yukaridaki sorular1 beyin firtinasi ile cevaplanarak olayin
anlasilmasini kolaylastirir. Sorunun tartisilmasi, ¢oziim onerilerinizin tahtada listelenmesini
ve tartisilmasi hepinizin fikirlerinin ne kadar énemli oldugunun bir kanitidir.

Sinifca belirlenen sorun:

Coziim Onerileri:

Coziim:( 5N, 1K sorularmin cevaplari bulunarak daha iyi agiklanabilir.)

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




HAYAL GUCUNUZU GELISTIRMEK iCIN BIRKAC TAKTIK

. Sira dis1 diisiiniiniiz. Her seyin farkli tarafin1 gérmeye ¢alisiniz.

. Konuya odaklaniniz. Boylece bes kat daha fazla 6grenirsiniz.

. Gozlem yeteneginizi gelistiriniz. Boylece miithis hayaller kurabilirsiniz.

. Bakis agimiz1 gelistiriniz. Utkunuz genislerse sinirlarinizi zorlayabilirsiniz.

. Roman ve bilim kurgu eserler okuyunuz. Ustalarin farkini goriiriiz.

. Bilingli seyahat ediniz. Gorselligin giicii ile zihninizi yeni algilarla donatiniz.

. Beyin firtinalar1 yapmiz. Yenilikler ve farkli ¢6ziimler i¢in ara sira toplaniniz.

8. Espri ve mizah, yeteneginizi gelistiriniz. Kaliteli mizah iiretenlerin esprileri de hayal
giicleri de ¢cok kuvvetlidir.

9. Tersinden diisiiniinliz. Boylece farkli sonuglara ulastiginizi géreceksiniz.

10. Dogayla i¢ i¢e olunuz. Zinde, enerji dolu bir beyne ve engin fikirlere ulasirsiniz.

NN kW~

Yorumlarmmz SN 1K yontemiyle daha giizel yapabilirsiniz.
Ne, nerede, ne zaman, nasil kullanilir? Nicin buldun? Kim kullanacak?

Grupga belirlenen sorun: (Bu sorun "Oyun Odamizi Hazirlayalim" etkinligi ¢ergevesinde
gelisebilecegi gibi smifca belirlenebilecek farkli bir etkinlikte olabilir. Ornegin " Bulunan
Esyalar1 Sahiplerine Ulastiralim", " Sinifimiz1 Daha Etkin Hale Getirelim"... vb.)

Olasi ¢oziim onerileri: ( Kim ne onerdi ise yaziniz):

Secilen ¢oziim: (Coziimii tiim detaylar ile SN, 1K aciklayiniz.)

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Tasariminiz i¢in belirlediginiz olgiitleri gerekceleriyle asagiya yaziniz. Tasarim Ol¢iitlerini
amag, kullanici, ihtiyaci, estetik nitelikler (renk, desen, bigim, doku vb.) yapisal 6zellikler
(boyut, agirlik, gerec vb), giivenlik vb. basliklar anlatimda toplayarak listeleyiniz.

Ad1 ve Soyadi Siif / Numara Etkinlik Adi




Taslak tasarim onerisi gelistirme:

Taslak tasarimi oneriniz:

Odev: Tasariminizla benzer 6zellikte bir {iriinii arastiriniz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Benzer amaclarla tasarlanmais iiriin ve sistemler analizi.

Cevrenizde var olan iiriin ve sistemleri, analize yonelik sorulara cevap arayarak inceleyiniz.

Incelenen Uriin:

Boyutlar1 kullanict i¢in uygun mu?
Giivenilir mi?

Rengi, dokusu ve bigimi nasil?
Tasiniyor mu? Nasil tiretilmig?
Uretimde hangi malzemeler kullanilmig?
Bu malzemeler geri doniistimli mii?
Nasil bir muhafazaya sahip?

Nasil bir dokuya sahip?

Agirligi ne kadar?

Bu iirlinler nasil birlestirilmis?

Tasarimlarmizin genel 6zelliklerini, incelediginiz iiriindeki kriterler dogrultusunda yazarak ve
cizerek agiklaymiz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Tasarim onerisini gelistirme:

YAPIM RESMIi

Ad1 ve Soyadi

Sinif / Numara

Etkinlik Adi




YAPIM ASAMALARI

Tasariminizin yapim siirecini ve yapilacak etkinlikleri asagiya listeleyiniz.

Uygulamanizi sinifta ve grubunuzla birlikte yapmaya 6zen gostermeniz, ¢alismanizin her
asamasini not etmeniz, daha sonraki ¢aligmalarinizda islerinizi kolaylastiracaktir.
Unutmaymiz: Calismalarmizla ilgili tiim dokiimanlari, uygulama sonunda yapacaginiz
sunumda ve teknoloji panosunda kullanacaksiniz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Tasarimin Degerlendirilmesi

Tasariminiz1 degerlendirirken asagida sorularin cevaplarini arayiniz.

Sorun ¢6ziimledi mi?

Kullanici ihtiyaglarini karsiliyor mu?

Birlestirme ve sekillendirme teknikeri ne kadar uygun?

Kullanilan gereglerin avantaj ve dezavantajlar1 neler?

Benzerine gore zayif ve {istlin yanlar1 var mi1?

Hangi 6zelliklerin degistirilmeye ihtiyaci var?

Daha fazla gelistirebilir miyim?

Degisiklik onerileriniz ve gerekceleriniz:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Grubun adi:
Grubun tiyeleri:
Grubun gorevi:

1. Grubunuzun etkinligi tanimlayiniz

2. Grubunuzun giiglii yanlar1 nelerdir?

3. Grubunuzun hangi konuda zorland1? Neden?

4. Calismaya grubun tiim iiyeleri katkida bulundu mu?

5. Birbirinizin diisiincelerini hosgorii ile dinlediniz mi?

6. Grup olarak bir sonraki ¢caligmanizi iyilestirmek i¢in ne dnerirsiniz?

7. Bundan sonra yapacaginiz ¢alismalarda daha iyiye ulagsmak i¢in hangi yontemi
kullanirdiniz?

8. Etkinlik sirasinda planli ve 6zenli ¢alistiginiz sdylenebilir mi?

9. Arkadaslarinizin ¢aligmalar ile ilgili gézlemleriniz neler?

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




OZ DEGERLENDIRME FORMU

Aciklama: Asagidaki tabloda proje boyunca yaptiginiz ¢aligmalari en iyi sekilde ifade eden
segenegin altina (X) isaretli koyunuz.

DEGERLENDIRILECEK DERECELER

TUTUM VE DAVRANISLAR HER BAZEN HIGBIR
ZAMAN ZAMAN

1. Planli calismaya 6zen gosterdim

2. Proje calismalarim sirasinda planima
| uygun hareket ettim.

3. Arastirmada cesitli kaynaklardan
yararlandim.

4. Ogretmenimin 6nerileri dinledim

5. Calismalarim sirasinda zamani akillica

kullandim
6. Calismalarim sirasinda degisik
materyallerden yararlandim.

7. Sorumluluklarimi tam anlamiyla yerine
| getirdim.

8. Calismalarimi sunarken gorsel mater-
yalleri kullanmaya g¢ahgtim.

Bu etkinlik sirasinda en iyi yaptiklarim ve diger yorumlarim:

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




ETKINLIGE BASLAMAK iCiN SON DAKIKAYA KADAR BEKLEMEYINiZ.
ZAMANINIZI AYARLAYINIZ. PLANLI HAREKET EDINiZ.

Simdi bireysel etkinlik zamani.Okuldaki basarinizi ya da basarisizliginizin bulug yapmanizi
etkilemez ama bulus yapmaya karar verdiyseniz o konuyu iyi 8renmeniz gerekir. Bunun igin
ilgilendiginiz konu ile ilgili aragtirma yapmak iyi bir yontem ala-bilir. En énemlisi de insanin
yaptigi isi sevmesi he zaman kaliteyi arttir. Ornegin fut-bol ya da herhangi bir spor dali ile
ilgili yeni bir oyun, yeni bir oyun araci arastira-bilirsiniz. Uzayla ilgileniyorsaniz yeni bir
telekeskop Uzerinde dusunebilirsiniz.

Muzik ile ilgiliyseniz yeni bir mizik araci belki ensturman, belki bir muzik ¢alar Gzerinde
dusunebilirsiniz. Dogay! seviyorsaniz dogadaki canlilari koruyacak yonetmenler Uzerinde
calisabilirsiniz. Belki de resimle ilgilisinizdir. Yeni boyama tekniklerini vb. arastirabilirsiniz.
Cogu zaman yeni disenceler Newton'un basina disen elma gibi gokten dismez. Sizinde
elma agaclarinizi sallamaniz gerekebilir. EImanin dismesini beklemeyiniz. Bilgi toplayiniz,
arastiriniz ve en énemlisi yeni bir dislince ya da bulus igin ¢alisiniz. Unutmayiniz ki
bulusunuzun mutlaka bir alet olmasi gerekmez. Yeni bir ydntemde olabilir. Daha 6nce
bulunmus bir aragta degisiklik yapabilir, yeni tekniklerle ona farkli gorevler katabilirsiniz.
Buluslarin amaclari isleri kolaylastirmak ya da konfor katmaktir.

Grup galismasi ile bu kusagin tim surecini yasayarak 6grendiniz. Yukaridaki soru ya da
sorunlari distinerek en az bes sorun tespit edip bunlari yaziniz. Listedeki sorunlardan birini,
kendi 6nceliklerinizi, mevcut sartlari ve gergeklestirebilirligini dikkate alarak seciniz. Sorunu
arastirma, tanimlama ve ¢6zUmu tartismada kendi bilgi, deneyim, gézlem ve arastirma
sonugclarinizi kullaniniz. Bu nedenle arastirmanizi ve konunuzu tim ydnleri ile irdelemeniz,
¢6zUmundzin kalitesini arttiracaktir.

Dusiiniilen sorunlar:

Coziilmesi diisiiniilen sorun:

Adi ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Adi




HAYAL GUCUNUZU GELISTIRMEK iGiN BIRKAG TAKTIK

. Sira disgi1 dislintintz. Her seyin farkli tarafini gérmeye ¢aliginiz.
. Konuya odaklaniniz. Béylece bes kat daha fazla 6grenirsiniz.
. Gozlem yeteneginizi gelistiriniz. Boylece muthis hayaller kurabilirsiniz.
. Bakis acinizi gelistiriniz. Ufkunuz geniglerse sinirlarinizi zorlayabilirsiniz.
. Roman ve bilim kurgu eserler okuyunuz. Ustalarin farkini géruraz.
. Bilingli seyahat ediniz. Gérselligin glcu ile zihninizi yeni algilarla donatiniz.
. Beyin firtinalari yapiniz. Yenilikler ve farkli ¢dziimler icin ara sira toplaniniz.
. Espri ve mizah, yeteneginizi geligtiriniz. Kaliteli mizah Gretenlerin esprileri de hayal
gugleri de ¢cok kuvvetlidir.
9. Tersinden disununiz. Boylece farkli sonuglara ulastiginizi géreceksiniz.
10. Dogayla i¢ ice olunuz. Zinde, enerji dolu bir beyne ve engin fikirlere ulasirsiniz.

ONOGAPL~WN=

Yorumlarinizi 5N 1K yontemiyle daha giizel yapabilirsiniz.
Ne, nerede, ne zaman, nasil kullanilir? Nigin buldun? Kim kullanacak?

Sorun: (Kurgu kusaginda ortaya koydugunuz ¢alismalardan birini de
gerceklestirebilirsiniz. Ancak bu ¢alismayi yapim kusaginda 6éngorilen tasarim sireci
dogrultusunda yeniden ele almalisiniz.

Olasi ¢6zium o6nerileri: ( Kim ne 6nerdi ise yaziniz):

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Tasariminiz igin belirlediginiz dlgutleri gerekgeleriyle asagdiya yaziniz. Tasarimda ol¢itlerini
amag, kullanici ihtiyaci, estetik nitelikler (renk, desen, bigim, doku vb.) yapisal 6zellikler
(boyut, agirlik, gereg vb.), glivenlik, vb. basliklar toplayarak listeleyiniz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Taslak Tasarim Onerisi Gelistirme

Taslak tasarim onerimiz:

Odev: Yapmayi planladi§iniz tasarima benzer dzellikte olan bir Griinli arastiriniz.

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Adi




Benzer amaclarla tasarlanmais iiriin ve sistemler analizi.
Cevrenizde var olan iiriin ve sistemleri, analize yonelik sorulara cevap arayarak inceleyiniz.
incelenen Uriin:

Boyutlar1 kullanict i¢in uygun mu?

Giivenilir mi?

Rengi, dokusu ve bigimi nasil?

Tasiniyor mu? Nasil tretilmig?

Uretimde hangi malzemeler kullanilmig?

Bu malzemeler geri doniistimli mii?

Nasil bir muhafazaya sahip?

Nasil bir dokuya sahip?

Agirligi ne kadar?

Bu iirlinler nasil birlestirilmis?

Tasarimlarmizin genel 6zelliklerini, incelediginiz iiriindeki kriterler dogrultusunda yazarak ve
cizerek agiklaymiz.

Asagidaki konulari arastiriniz ve gelecek hatta arkadaslarinizla sununuz.
e Bu tasarimda hangi ara¢ ve geregleri kullanacagim?

e Bu aracg ve geregleri nasil temin edecegim ve nasil isleyecegim?

e Tasarimda boyutlari hangi 6lgllerde olacak?

e Rengi, dokusu, bicimi nasil olacak? Bunlari nasil yapacagim?

e Tasarim i¢in en uygun birlestirme yéntemi nedir? Ben nasil birlestirecegim?
e Yapim asamasinda dikkat etmem gereken kurallar neler?

e Tasarimimda beni en ¢ok heyecanlandiran kisim ve tereddut ettigim bolim?

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Tasarim Onerisi gelistirme: Tasariminizi resimleyerek agiklayacaksiniz. Tasarimlarinizin
genel ozellikleriyle belirttiginiz biitiin ayrintilara yer verecek tarzda ¢iziniz. Cizimde cetvel,
pergel, gonye, kuru boya kalemleri vb. kullanabilirsiniz. Birden fazla resimleme
yapabilirsiniz.

YAPIM RESMIi

Ad1 ve Soyadi Sinif / Numara Etkinlik Ad1




Tasarim onerisi gelistirme: Tasariminizin yapim asamasinda oldugumuz igin onun
tim parcalarini net bir sekilde gérmemizi saglayacak cizimler yapmalisiniz.Keseceginiz
parcalari dlglleriyle gizerek acgiklarsiniz ¢alismanizda sorun yagsamazsiniz. Ayrica
kullanacaginiz hazir malzemelerin resimlerini yapistirabilirsiniz. Unutmayin siz-
den teknik ressam gibi cgizimler beklenmektedir. Kendinizi teknik ressam gibi hissederek
¢izim yapmaniz beklenmektedir.

Yapim resmi: Ornegin, saat tasariminda saatin tiim parcalari ¢izilerek aciklanmistir,
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YAPIM ASAMALARI
1.

2.

10.
11.
12.

Uygulamanizi sinifta yapmaya 6zen gosteriniz, calismanizin her asamasini not etmeniz
daha sonraki ¢alismalarinizda iglerinizi kolaylastiracaktir.
Calismanizla ilgili tiim dokiimanlan uygulama sonunda yapacaginiz sunumda ve
teknoloji panosunda kullanacaksiniz.
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TASARIMIN DEGERLENDIRILMESI

Tasariminizi degerlendirirken asagida sorularin cevaplarini arayiniz.

Sorun ¢oézimledi mi?

Birlestirme ve sekillendirme teknikeri ne kadar uygun?

Kullanilan gereclerin avantaj ve dezavantajlari neler?

Benzerine gore zayif ve Ustlun yanlari var mi?

Hangi 6zelliklerin degistiriimeye ihtiyaci var?

Daha fazla gelistirebilir miyim?

Degisiklik 6nerileriniz ve gerekgeleriniz:

Yapim kusagi etkinliginiz sureci sinifta gergeklestirilerek Grin hazirlamalidir. A¢iklama ve
cizimlerinizi fon kartonu Uzerinde ya da bir dosyada mayis ayi iginde sunmalisiniz.
Calismaniz sinifta degerlendirilecektir.
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TASARIMA DEGISIiKLiK ONERME

Degisiklik 6nerilme gerekgesi:

Degisiklik onerilerinin ¢izimle anlatima:

Ad1 ve Soyadi

Sinif / Numara

Etkinlik Adi




OZ DEGERLENDIRME FORMU

1-Bu etkinlikte ne 6grendim?

2-Neyi iy1 yaptim? Neden?

3-Hangi konuda zorlandim? Neden?

4-Nerede yardima ihtiyacim oldu?

5-Hangi alanda kendimi gelistirmeliyim?

6-Kuvvetli ve zayif yonlerim neler?

7-Daha sonraki ¢alismalarda neyi farkli yapacagim?

8-Etkinlikte planli ve 6zenli ¢alistigim sdylenebilir mi?

9-Arkadaslarimin ¢aligmalari ile ilgili gézlemlerim neler?

10-Bu etkinligi bagka hangi arag¢ ve gereci kullanarak yapabilirim?

11-Etkinlikte isleri kolaylastirabilecek farkli bir yontem deneyebilirdim? Neden?

Ad1 ve Soyadi Siif / Nu. Etkinlik Adi







